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Programmeinstellungen

» Extras -> Programm Einstellungen

-> Programm...

Einstellungen Programm

Alle Steuerelemente
der Software kdnnen
hell oder dunkel
dargestellt werden. In
Verbindung mit
,2ounkler Hintergrund”
verwendbar

Bei kleinen
Bildschirmen kann die
Multifunktionsleiste
verkleinert oder
automatisch ein- und
ausgeblendet werden

Einstellungen Programm

;;;;;;;;

1: normalerweise
ausgeschaltet lassen
und nur einschalten,
wenn es bendtigt wird.
Vermeidet Fehler.

2: Bei Dokumenten
mit vielen
Textelementen
sinnvoll

BB 020-41006620

m post@buehnenwerk.de

E www.buehnenwerk.de




Seie |3 buhnenweark

VW-Nullpunkt immer
sichtbar lassen und
darauf achten die
Zeichnung nahe dem
Nullpunkt zu halten.

Auf Rechnern mit
weniger starken
Grafikkarten kénnen
beide Einstellungen
deaktiviert werden

Verhindert, dass beim
Programmestart eine
leere Datei getffnet
wird

Optionen deaktivieren
die automatische
Anzeige des
Startbildschirms

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Festlegen einer
Standard

e - | Darstellungsart beim
o Wechsel vom 2D- in
den 3D-Raum.
Empfehlung:
Drahtmodell /
Orthogonal (wenig
rechenintensiv,
schnell, Gbersichtlich)

Um das Backup
immer bei der
Originaldatei zu
haben, Einstellung
,Backup-Dokument im
Ordner..” wahlen.

3 Backup-Dokumente
sollten normalerweise
ausreichend sein
(30min rickwarts).
Bei wenig
Speicherkapazitat
Anzahl reduzieren.

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Einstellungen zum
Aussehen des Zeigers
(Geschmackssache)

,Objekte unter Zeiger
vorauswahlen® ist oft
hilfreich, um vorher zu
sehen was man
anwahlt, kann aber
unter Umstanden
beim Navigieren
storen

Speicherort eurer

personlichen

— | Programmeinstellung-

ey e en und von Grund-
lagenbibliotheken

Datsiablage

Arbeitsgruppenordner,
mit Arbeitsgruppen-
und/oder
Projektbibliotheken

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Smart Options

Ausschalten des
storenden
automatischen
Einblenden der Smart
Options

Auswahl welche
Smart Options
angezeigt werden
sollen

BB 020-41006620
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Dokumenteinstellungen

» Datei -> Dokumenteinstellungen -> Dokument

Anzeige BemafRung Auflésung Auslaufende Funktionen Schatten 2D

Nur schwarzweily

Detaillierungsgrad fur Konstruktionsebenen anzeigen

21

| Zustand der Ansichtsbereiche sichemn
ustand des Vectorworks Graphics Module sichem
é{ht aktualisierte Bereiche mit rot gestricheltem Rahmen anzeigen
ustand der Gelandemodelle sichern
Ebenenfarben verwenden
| Ebenen mit anderem MaRstab ignorieren
Nur Ebenen anzeigen, die mit Geschossen verknupft sind
Ansicht auf aktive Ebene zentrieren
| Kanten von Punktkdrpern glatten, wenn Winkel <= 70
~| Automatische Zeichnungskoordination verwenden
| Textlesbar
| Schlagschatten
Darstellungsart Volumenmodell auf 8 Lichtquellen begrenzen

Darstellungsart Volumenmaodell auf 8 Schatten begrenzen

Dricken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

0K Abbrechen

Sinnvolle Einstellung
um das Drucken
veralteter
Ansichtsbereiche zu
vermeiden

Einstellungen Dokument

Anzeige Bemalfung Aufldsung Auslaufende Funktionen Schatten2D

v| Assoziative BemaBung
| Assoziativitdt automatisch zuweisen

emalungen ablegen in Klasse Bemaflung

Bemaly Querstrichdicke
SIA/DIN1356 - Punkt
0,2032]

Dicke: Mils
Eigene Standards ) mm

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen

OK Abbrechen

Ausschalten, wenn
Bemal3ungen nicht
der Standardklasse
sondern in der gerade
aktiven abgelegt
werden sollen.

Einstellung des
Bemaliungsstandards
Im Voraus, ersparrt
das nachtragliche
Einstellen beim
Zeichnen

BB 020-41006620

m post@buehnenwerk.de

E www.buehnenwerk.de




Seie |8 buhnenweark

Einstellungen Dokument ? £3 O ptl O n e n u m d e n
Anzeige BemafRung Auflosung Auslaufende Funktionen Schatten2D B H Id h H fb
Rotierter Text Bilder I SC I rmau au
Beste Darstellung #) Beste Auflosung h f |
#) Normale Darstellung Reduzierte Aufldsung auc au an gsam e n
Nur Textfeldrahmen Nur Bildrahmen Rech nern | auffah ig Z u

Druckauflésung

Rendering auf Konstruktionsebenen: 72 dpi h alte n
Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

0K Abbrechen

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de



Seite | 9

buhnenweark

Spotlighteinstellungen

» Spotlight -> Spotlight Einstellungen -> Einstellungen
Spotlight

Einstellungen Spotlight

Lasten und Rigging

Scheinwerfer Automatische Positionierun, g

Einstellung Posiionsradius:  [450mm|

Klassen und Farben s Positionierun, g beim Erstellen verwenden
U.nw eeeee utomatische Positionierung beim Verschieben verwenden
s Lasten mit Rigging-Objekien in 2D ausrichten
Inventar

Lasten mit Rigging-Objektan in 3D ausrichten

Klassen der schematischen Ansicht

Klasse Hilfslinien: Rigging-Hilfslinien -

Klasse 3D-Umriss: Beleuchtung-Footprin -

Oﬁaversenstucke automatisch in eine Klasse ablegen

Rigging-Traverse

Traversenstick Farbatiribute zuweisen

Oaaten automatisch in eine Klasse ablegen

Rigging-Traversenve
Dricken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster. um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Als Grundeinstellung sichemn 0K Abbrechen

Positioniert Riggingmaterial und Lasten automatisch
untereinander, wenn sie im eingestellten Radius eingefligt
werden.

Automatische Klassenzuweisung hilft ein Dokument
automatisch sinnvoll zu strukturieren.

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Einstellungen Spotlight
Lasten und Rigging
- g Ausrichtung Beschriftung
Scheinwerfer. -
Einstellungen Vorgabe Einfiigewinkel 90.000 Rahmen in Beschrifungen Farbattribute der Symbole verwender »
Klassen und Farben
In 2C-Ansicht autorasisch an Fokuspunkt susichisn Beschriftung automatisch von vorne nach hinten spiegeln
Beschiifung automatisch von links nach rechts spiegeln
Scheinwerfer-Informationen
Sets  <Spoliig . Sichem Vewalten
# Anzeigen Name Name in Tabelle Typ Vorgabe -
Ve Bearbeiten kEditButton Bedienelement
2 Ve Zubehdr bearbeiten EditAccessoriesB.. Bedienelement
3 V4 Device Type Einblendmenii  Scheinwerfer
4 v Text
5 Ve Einblendmenii
6 v Zubehor bearbeiten Einblendmenii
7 v DMX: Einblendmeni
8 ~ GDTF Fixture Einblendmeni
9 v GDTF Fixture-Modus ~ GDTF Fixture Mo...  Bedienel
1 v GDTF-Daten bearbeit.. Edit GDTF Data Bedienel
N Leistung Watiage Text
12 v Funktion Purpose Text
13 v Position Position Text
4 v Gerdtenummer Unit Number Text
v
4 »
Neu
Zusatzliche Datenbanken.
Drucken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster. um die Vectorworks-Hilfe aufzunufen
Als Grundeinstellung sichern OK Abbrechen

Ein- und Ausblenden von Scheinwerferinformationen in der
Infopalette und die Mdglicheit tber die Schaltflache Neu
eigene Felder fir Scheinwerferinformationen zu erstellen

E www.buehnenwerk.de
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Automatische Zuweisung der Scheinwerferklasse beim
Einfligen hilft das Dokument automatisch sauber zu
strukturieren.

Il Spotlighteinstellungen sind Dokumenteinstellungen,
mussen also bei jedem neuen Dokument neu
vorgenommen werden!!!

Um dies zu vermeiden kénnen die Einstellungen als
Grundeinstellung gesichert werden

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Mal3einheiten

> Datei -> Dokumenteinstellungen -> Einheiten

? x
Einheiten ‘

Sets:  <Aktuelle Einstellunge - Sichemn Verwalten

Langen-Einheit Flachen-Einheit
Bemalungen g
Zweite Mabzahl Einheiten:  Millimeter Einheiten: | Quadratmillimeter
Energos
Statik O‘aﬂemhewlaﬂze\gen
Materialien 1000er-Trennzeichen fiur Mallzahlen verwenden

Dezimalstellen 001
Nachkommastellen:
Als Bruch anzeigen
®) Als Dezimalstellen anzeigen Volumen-Einheit

Als Bruch oder Dezimalstellen anzeigen Einheiten: | Kubikmeter

Bruchdarstellung von BemaRungen 1/4 % ,+
FomiEmat Dezimalstellen: .001
Dezimalstellen fir Anzeige: 1
@ Winkel-Einheit
Einheiten: | Grad
Anzeige runden auf 1

@ Dezimalstellen:  0.000

Dezimal-Einstellungen

| Vorgestellte Nullen anzeigen
Nachgestellte Nullen anzeigen

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen

OK Abbrechen

Einstellung aller Mal3einheiten

Mal3einheit anzeigen hat Einfluss auf die Anzeige der

Malieinheit am Lineal, in der Objekt-Info und an
Bemaliungen

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de
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Mal3stab

> Datei -> Dokumenteinstellungen -> Mal3stab

~
MaBstab s
Amerikanisch Europaisch fir Verkleinerungen
132" 1/2" 1"=10" 1:1 1:10 1:200
1/16" 3/4" 1"=20" 1:2 1:20 1:500
1/8" 1+ 1"=30" 14 1:25 1:1000
316" 1-1/2" 1" =40 1:5 1:50 1:5000
1/4" 2 1"=50" 1:8 *) 1:100 1:10000
38" S8 1"=100'
Europaisch fur VergroRerungen Maltstab
21 61 201 1 aeaim )
31 8:1 50:1 NS
41 10:1 100:1 Olle Konstruktionsebenen
51 15:1 500:1 ~| Textanpassen
Dricken Sie die F1-Taste oder klicken auf das 7 oben rechts im Dialogfenster. um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.
OK Abbrechen

Maf3stab einstellen und am Besten immer fir alle
Konstruktionsebenen tbernehmen. Es kénnen nur
Konstruktionsebenen mit dem selben Mal3stab gleichzeitig
angezeigt werden.

L.E 040-41006620 m post@buehnenwerk.de E www.buehnenwerk.de



